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KARTA PRACY UCZNIA

Klasa I

Lekcja 5, 6
Temat: Program komputerowy. Instalacja i uruchomienie programu. Zasady pracy z programem komputerowym. Zagadnienia prawne. [str. 16 – 25]

Czynności:
1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (studentxxxc, hasło poziomc).

2. Skopiuj na Pulpit swojego komputera z folderu Company (\\sbs2008\Company) pliki wskazane przez nauczyciela.

3. Przeczytaj temat lekcji.

4. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 1. Rodzaje programów komputerowych. [str. 16]
5. Sprawdź, jakie programy zostały zamieszczone na witrynie nauczyciela informatyki pod adresem http://www.tp.szczecin.pl w dziale Programy. 

Napisz w Notatniku nazwę programu użytkowego, narzędziowego, języka programowania, programu edukacyjnego. Zapisz utworzony dokument pod nazwą Lekcja 5, 6.txt.
6. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 2. Systemy operacyjne. [str. 16 – 18]
7. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 3. Instalowanie programu. [str. 18 – 19]
8. Wykonaj ćwiczenie 1 (uzupełniamy informacje o nośnikach pamięci) ze strony 19.  
9. Wykonaj ćwiczenie 2 (sprawdzamy, w jakie urządzenia wyposażony jest komputer) ze strony 19.
10. Zainstaluj na swoim komputerze program VideoLAN Client. Pobierz program z witryny nauczyciela informatyki z działu Programy / Inne. Przed instalacją programu zaloguj się na stacji roboczej jako administrator. Poproś nauczyciela informatyki w wpisanie hasła podczas logowania. 
11. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 4. Uruchomienie programu. [str. 20]
12. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 5. Kilka zasad pracy z programem komputerowym. [str. 20 – 23]
13. Wykonaj ćwiczenie 3 (porządkujemy ikony na pulpicie) ze strony 21.
14. Wykonaj ćwiczenie 4 (umieszczamy ikonę skrótu do programu na pulpicie) ze strony 21.
Umieść na pulpicie ikonę skrótu do programu Notatnik.
15. Wykonaj ćwiczenie 5 (uruchamiamy program przez wybór z menu) ze strony 22. 
16. Wykonaj ćwiczenie 6 (sprawdzamy wygląd interfejsu użytkownika) ze strony 23.
17. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 6. Zagadnienia prawne. [str. 23 – 24] (ocena dopuszczająca)
18. Wykonaj zadanie 3 ze strony 25. Napisz notatkę w dokumencie Lekcja 5, 6.txt. (ocena dostateczna)

19. Napisz w dokumencie Lekcja 5, 6.txt odpowiedzi na pytania:  


5 i 7–  (ocena dobra),

 
13 i 14 – (ocena bardzo dobra) ze strony 25.

20. Na ocenę celującą możesz odpowiedzieć pisemnie na zadanie 5 i 6 ze strony 25.

21. Dwie minuty przed dzwonkiem na przerwę zamknij aplikacje, wyłącz komputer (ALT+F4)  i uporządkuj swoje miejsce pracy.

Program komputerowy to ułożony w odpowiedniej logicznie powiązanej kolejności zestaw instrukcji dla procesora mówiących, co ma robić z dostarczonymi informacjami i w jakiej kolejności.
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