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KARTA PRACY UCZNIA

Klasa I

Lekcja 7, 8
Temat: Dokument komputerowy w edytorze grafiki. Tworzenie kompozycji z figur geometrycznych w programie Paint, w Edytorze postaci i programie GIMP. [str. 26 – 34]
Czynności:
1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (studentxxxc, hasło poziomc).

2. Skopiuj na Pulpit swojego komputera z folderu Company (\\sbs2008\Company) pliki wskazane przez nauczyciela.

3. Zapisz temat lekcji w zeszycie.

4. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 1. Edytory grafiki. [str. 26]
5. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 2. Tworzenie dokumentu komputerowego i zapisywanie pliku. [str. 27]
6. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 3. Formaty plików graficznych. [str. 28]
7. Wykonaj ćwiczenie 1 (sprawdzamy rozmiary plików graficznych zapisanych w różnych formatach) ze strony 29.

Napisz w zeszycie:

Plik Truskawka zapisany w formacie BMP ma rozmiar .............. kB .

Plik Truskawka zapisany w formacie GIF ma rozmiar .............. kB.

8. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 4. Struktura folderów. [str. 29]
9. Wykonaj ćwiczenie 2 (przeglądamy strukturę folderów) ze strony 29.

10. Wykonaj ćwiczenie 3 (tworzymy własny folder) ze strony 30.

11. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 5.1 Rysunek w programie Paint. [str. 30]
12. Wykonaj ćwiczenie 4 (przeglądamy narzędzia programu Paint) ze strony 30.

13. Wykonaj ćwiczenie 5 (tworzymy dokument komputerowy – rysunek w programie Paint) ze strony 30.

14. Wykonaj ćwiczenie 6 (nazywamy i zapisujemy rysunek na dysku twardym) ze strony 30. (ocena dopuszczająca)
15. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 5.2 Rysunek w Edytorze postaci. [str. 31]
16. Wykonaj ćwiczenie 7 (tworzymy rysunek w Edytorze postaci) ze strony 31. (ocena dostateczna)
17. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w dziale 5.3 Rysunek w programie GIMP. [str. 32]
18. Wykonaj ćwiczenie 8 (tworzymy rysunek w programie GIMP) ze strony 33. (ocena dobra)

19. Wykonaj jedno z zadań ze strony 34. Rysunek podpisz podając imię, nazwisko oraz klasę. (ocena bardzo dobra)

20. Na ocenę celującą wykonaj zadanie 9 lub 10 (DLA ORŁÓW) ze strony 34. Dokument podpisz podając imię, nazwisko oraz klasę. Plik z zadaniem załącz do listu e-mail, a następnie wyślij na adres t.pietrzak@wp.pl do oceny.
21. Praca domowa:
Napisz w zeszycie odpowiedzi na pytania 4 i 7 ze strony 33 w podręczniku.

22. Dwie minuty przed dzwonkiem na przerwę zamknij aplikacje, wyłącz komputer (ALT+F4)  i uporządkuj swoje miejsce pracy.

Nazwa pliku składa się z nazwy właściwej i rozszerzenia, które określa jego typ i zwykle wskazuje na  program  w jakim plik został utworzony. 
Przykłady rozszerzeń:

.exe 
 wykonywalne pliki programów (np.: tester.exe),
.sys, .drv,  pliki sterowników,

.mp3
skompresowany plik muzyczny (np.: kos.mp3),

.txt

dokument tekstowy utworzony w Notatniku (np.: list.txt),

.doc
dokument utworzony w programie Microsoft Word (np.: podanie.doc),

.xls

dokument utworzony w programie Microsoft Excel (np.: zakupy.xls),

.ppt
dokument utworzony w programie Microsoft PowerPoint (np.: szkoła.ppt),

.mdb
dokument utworzony w programie Microsoft Access (np.: uczniowie.mdb),

.jpg
plik graficzny (np.: róża.jpg),

.gif

plik graficzny (np.: kot.gif).
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