Korzystaj z Bożej mądrości. 

KARTA PRACY UCZNIA

Klasa II
Lekcja 18
Temat: Projektowanie systemów informatycznych. [str. 224 – 226]
Czynności:

1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (studentxxxc, hasło poziomc).

2. Skopiuj na Pulpit swojego komputera z folderu Company (\\sbs2008\Company) katalog Lekcja 18, klasa II G.

3. Zapisz temat lekcji w zeszycie.
4. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 1. Zasady projektowania systemów informatycznych. [str. 224]
5. Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w podręczniku w rozdziale 2. Zadania szczegółowe. [str. 225]
1. Wykonaj zadania od 1 do 6 ze strony 225 – 226, których celem jest utworzenie systemu informatycznego (bazy danych) na jedno z poniższych zadań projektowych:
2. System obsługi sklepiku szkolnego.

3. System obsługi biblioteki.

4. Obsługa sekretariatu uczniowskiego.

5. Wypożyczalnia filmów.

6. Baza danych jako pomoc do nauczania chemii.

7. Roczny budżet domowy.

8. Moje hobby.

9. System obsługi zawodów sportowych.

10. Własny projekt zaakceptowany przez nauczyciela informatyki.
11. Plik z wykonanym projektem załącz do listu e-mail, a następnie wyślij na adres t.pietrzak@wp.pl do oceny. (ocena celująca)
12. Dwie minuty przed dzwonkiem na przerwę zamknij aplikacje, wyłącz komputer (ALT+F4) i uporządkuj swoje miejsce pracy.
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