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KARTA PRACY UCZNIA

Klasa I LO

Lekcja 1, 2
Temat: Organizacja pracy na lekcjach technologii informacyjnej. Regulamin pracowni informatycznej. Kryteria oceniania. Powtórzenie wiadomości z gimnazjum.

Czynności:

1. Uruchom komputer, a następnie zaloguj się (student301c – student330c, hasło poziomc).

2. Skopiuj na Pulpit swojego komputera z folderu Company (\\sbs2008\Company) pliki wskazane przez nauczyciela.

3. Zapisz temat lekcji w zeszycie.

4. Pod tematem lekcji zapisz Twoje dane niezbędne do logowania 

Nazwa użytkownika: student3xxc,

Hasło: poziomc.

5. Napisz w zeszycie zdanie:

 Ścieżka dostępu do udostępnionych na serwerze zasobów (plików) to: \\sbs2008\Company.
6. Zapoznaj się z regulaminem pracowni informatycznej.

7. Zapoznaj się z kryteriami oceniania z technologii informacyjnej.
8. Zapoznaj się z podręcznikiem: autor, wydawnictwo, wstęp, płyta CD.

9. Uruchom program ecdl_test.exe i sprawdź poziom swojej wiedzy informatycznej.
10. Uruchom program ECDL Core Egzamin – testy próbne i sprawdź poziom swojej wiedzy informatycznej.

11. Zapoznaj się z tematyką witryny internetowej nauczyciela informatyki i technologii informacyjnej (www.tp.szczecin.pl) i zapisz jej adres w zeszycie.

12. Dwie minuty przed dzwonkiem na przerwę zamknij programy, wyłącz komputer (ALT+F4)  i uporządkuj swoje miejsce pracy.

REGULAMIN PRACOWNI INFORMATYCZNEJ

1. W pracowni uczniowie mogą przebywać tylko pod opieką nauczyciela. Każde zajęcia w pracowni należy rozpocząć od zewnętrznego sprawdzenia stanu sprzętu komputerowego, a wszelkie braki i uszkodzenia natychmiast zgłosić prowadzącemu zajęcia.

2. Każdy uczeń ma stałe miejsce pracy, na którym utrzymuje porządek, zachowuję ciszę i nie przeszkadzanie innym użytkownikom.

3. Bez zgody prowadzącego zajęcia uczniowi nie wolno samowolnie zmieniać stanowiska pracy i opuszczać pracowni

4. W pracowni zabronione jest jedzenie i picie. W pobliżu komputerów nie mogą znajdować się żadne pojemniki z cieczami.

5.  Zabronione jest samowolne włączanie, przełączanie i rozłączanie jakichkolwiek urządzeń elektrycznych oraz naprawianie sprzętu.

6. Pamięci dyskowe komputerów przechowują efekty czyjeś pracy, dlatego nie wolno z nich nic samowolnie usuwać ani zmieniać a także kasować i kopiować plików na twardym dysku poza plikami w swoim folderze.

7. Nie wolno zmieniać ustawień komputera. Loguj się tylko na swoje konto. (nie jesteś jedynym użytkownikiem komputera).

8. Z Internetu można korzystać jedynie w zakresie określonym przez nauczyciela.

9. Nie wolno przechowywać plików sprzecznych z ogólnie przyjętymi normami moralnymi.

10. Bez zgody nauczyciela nie wolno instalować oprogramowania przyniesionego z zewnątrz.

11. W pracowni można korzystać wyłącznie z licencjonowanego oprogramowania.

12. Każdy uczestnik zajęć jest odpowiedzialny materialnie za wszelkie szkody powstałe w pracowni z jego winy.

W szkole niestosowanie się do powyższych zasad może zaowocować oceną niedostateczną, w dorosłym życiu można być po prostu wyrzuconym z pracy i jeszcze na dodatek ponieść koszty naprawy sprzętu i oprogramowania.



